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Regulamin Gry miejsko-integracyjnej #FunRunUS — VI edycja
§ 1. Wstep

Gra miejsko-integracyjna #FunRunUS, zwana dalej ,Grg”, to inicjatywa o charakterze edukacyjno-
rozrywkowym, ktdra zostata stworzona z myslg o rozwoju kompetencji, poznawaniu lokalnego rynku
pracy, integracji i dobrej zabawie — o czym nalezy pamietac w trakcie rozgryweki.

Organizatorem Gry jest Uniwersytet Szczecinski — Akademickie Biuro Karier, zwany w dalszej czesci
regulaminu ,,Organizatorem”.

§ 2. Zasady gry

W Grze, ubiegajac sie o nagrody, mogg uczestniczy¢ wytgcznie studenci Uniwersytetu
Szczecinskiego, ktérzy zarejestrowali sie poprzez formularz zgtoszeniowy, zwani dalej
,,Uczestnikami”.

Gra odbedzie sie 27 pazdziernika 2026 r. w godzinach 9:45 — 15:30 i bedzie przebiegata zgodnie
z instrukcjami podanymi Uczestnikom w dniu Gry.

Celem edukacyjnym Gry jest wspieranie rozwoju kompetencji studentéw w obszarze umiejetnosci
pracy zespotowej, rozwigzywanie problemoéw w nietypowych sytuacjach. Ponadto Gra ma przyblizy¢
Uczestnikom dziatalnos¢ lokalnych pracodawcdw, rozwijac¢ swiadomos¢ zawodowa studentdw oraz
ksztattowac umiejetnosci niezbedne na rynku pracy, takie jak kreatywne rozwigzywanie problemow,
podejmowanie decyzji w dynamicznych sytuacjach, planowanie i organizacja dziatan

Celem Uczestnikéw Gry jest dotarcie do wszystkich punktéw kontrolnych Gry, wykonanie wszystkich
zadan przygotowanych na trasie i zebranie potwierdzen wykonania tych zadan. Szczegdty realizacji
tych celéw zostang podane Uczestnikom przed rozpoczeciem Gry.

Uczestnictwo w Grze jest bezptatne.

W Grze moze wzig¢ udziat maksymalnie 15 Zespotdw, konkurujgcych o gtéwng wygrana.
Warunkami udziatu w Grze s3:

1) rejestracja Zespotu liczgcego 3 osoby;

2) wyrazenie przez kazdego cztonka Zespotu zgdd z zatgcznika nr 1 do regulaminu oraz zapoznanie
sie z Informacjg o przetwarzaniu danych osobowych z zatacznika nr 2 do regulaminu.

O zakwalifikowaniu do Gry decyduje kolejnos$¢ zgtoszen, z zastrzezeniem, ze pierwszenstwo
w zgtoszeniach do Gry majg Zespoty, w ktérych sktadzie sg osoby, ktdre nie uczestniczyty
w poprzednich edycjach Gry. O zakwalifikowaniu do rozgrywki Uczestnicy zostang poinformowani
mailowo.

Sktad Zespotu startujgcego w Grze musi byé taki sam jak w formularzu zgtoszeniowym.
W wyjatkowych przypadkach, po wczesniejszym zgtoszeniu, Organizator dopuszcza zmiane sktadu
Zespotu.

W przypadku duzej liczby chetnych, przekraczajgcej liczbe 15 Zespotéw, Organizator zastrzega, ze na
kilka dni przed rozpoczeciem Gry moze zwrdcic¢ sie do Uczestnikdw o dodatkowe potwierdzenie
udziatu w Grze.

Organizator tworzy liste rezerwowg Zespotdw zgodnie z kolejnoscig zgtoszen, z uwzglednieniem
pierwszenstwa wskazanego w ust. 8. Pierwsze trzy Zespoty z listy rezerwowej mogg, jesli chcg,
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stawic sie na miejscu startu gry. Jezeli ktorykolwiek z zakwalifikowanych Zespotdw nie pojawi sie na
starcie lub nie spetni wymogdéw udziatu okreslonych w regulaminie, jego miejsce zajmie kolejny
Zespot z listy rezerwowej zgodnie z kolejnoscig na tej liscie. Obecnos$é Zespotu z listy rezerwowej
na starcie nie oznacza gwarancji udziatu w grze. Zespoty te zostang dopuszczone do udziatu
wytgcznie w przypadku zwolnienia sie miejsca.

Zgtoszenia do Gry przyjmowane sg do 19 pazdziernika 2026 r. do godz. 23:59 wytacznie poprzez
formularz zgtoszeniowy dostepny na platformie Job Teaser ABK US https://abk-usz.jobteaser.com/
i na stronie www.abk.usz.edu.pl

Aby ukonczyé¢ Gre i zakwalifikowac sie do Turnieju koncowego, Zespdt musi odwiedzi¢ wszystkie
punkty kontrolne wyznaczone w ramach Gry oraz wykonac okreslone w nich zadania. O kolejnosci
Zespotdéw decyduje czas uzyskany na mecie, z uwzglednieniem naliczonych kar czasowych i bonuséw
czasowych:

1) za ominiecie punktu kontrolnego — dolicza sie 25 minut (w tym kare za niewykonanie zadania);
2) zaniewykonanie zadania w punkcie kontrolnym — dolicza sie 10 minut;

3) za brak Dziennika Gry na mecie — dolicza sie 60 minut.

Organizator zastrzega sobie prawo do naliczenia bonusdéw czasowych, wynikajgcych z wykonania
dodatkowego zadania.

Wszyscy cztonkowie Zespotu muszg by¢ obecni w kazdym punkcie kontrolnym.

Podczas Gry kazdy Zespdt musi posiada¢ sprawnie dziatajgcy i w petni natadowany telefon
komorkowy, ktéry bedzie niezbedny do wykonania niektérych zadan w trakcie trwania Gry. Zespot
moze réwniez kontaktowac sie z Organizatorem pod numerem telefonu: 91 444 37 03.

Trzy Zespoty, ktore jako pierwsze dotrg na mete po uwzglednieniu kar i bonusow czasowych,
o ktérych mowa w ust. 13 zostang zakwalifikowane do druzynowej gry, zwanej dalej , Turniejem
koncowym”. O miejscach na podium (I, Il i Ill) decyduje kolejno$¢ wykonania zadania w Turnieju
koncowym.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieujawniania cze$ci informacji na temat zasad, w tym zadan
Gry do jej rozpoczecia — celem przeprowadzenia jej na réwnych zasadach dla wszystkich
Uczestnikow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie Uczestnikéw Gry oraz nastepstwa
z niego wynikajace i szkody Uczestnikéw, w tym chwilowy albo trwaty uszczerbek na zdrowiu
i wypadki smiertelne.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki losowe powstate w trakcie Gry.
Zespot nieprzestrzegajacy zasad fair play moze zostaé wykluczony z Gry decyzjg Organizatora.

§ 3. Wytanianie zwyciezcow

W Grze zostang nagrodzone trzy Zespoty, ktdre uzyskajg najkrétszy czas przejscia catej trasy, po
uwzglednieniu naliczonych kar i bonusdw czasowych, i zakwalifikujg sie do Turnieju koricowego. O
zajeciu pierwszego, drugiego i trzeciego miejsca decyduje wynik Turnieju koricowego.

Obliczenie czaséw przejscia trasy Gry przez poszczegdlne Zespoty, z uwzglednieniem kar i bonusow
czasowych, jest dokonywane przez Organizatora.



Od wynikéw Gry ogtoszonych na mecie Uczestnikom nie przystuguje odwotanie. Ogtoszone wyniki
sg ostateczne.

Ewentualne skargi dotyczace przebiegu Gry nalezy zgtasza¢ mailowo na adres: abk@usz.edu.pl.
§ 4. Nagrody

Dla trzech pierwszych Zespotdw przewidziano nagrody:

1) | miejsce —nagroda pieniezna dla kazdego cztonka Zespotu;
2) Il miejsce —nagroda pieniezna dla kazdego cztonka Zespotu;
3) Il miejsce - nagroda pieniezna dla kazdego cztonka Zespotu.

Organizator przewiduje dodatkowe nagrody rzeczowe dla Zespotu, ktérego wszyscy cztonkowie
przebiorg sie zgodnie z motywem przewodnim Gry i zaprezentujg na forum swoje stroje na
zakoniczenie Gry.

W przypadku wiekszej liczby przebranych Zespotéw nagrody otrzyma Zespdt wytoniony w wyniku
gtosowania cztonkdéw wszystkich Zespotéw i przedstawicieli punktow kontrolnych obecnych na
mecie.

Nagrody rzeczowe otrzyma kazdy cztonek zwycieskiego Zespotu.

Nagrody pieniezne wymienione w ust. 1 zostang wyptacone przez Uniwersytet Szczecinski po
pomniejszeniu o nalezny podatek na wskazany przez Uczestnikdw rachunek bankowy maksymalnie
do dnia 30 listopada 2026 r. po dopetnieniu przez Uczestnikdw wszelkich formalnosci.

§ 5. Wizerunek

Organizator moze utrwalac przebieg Gry za pomocg urzgdzen rejestrujgcych obraz i dzwiek w formie
relacji video, relacji video na zywo oraz w fotorelacji dla celéw informacyjnych, dokumentacyjnych,
reklamowych oraz promocyjnych Organizatora i samego wydarzenia. Organizator relacje wideo,
relacje video na zywo oraz fotorelacje udostepni na stronach internetowych, na portalach,
w mediach spotecznosciowych oraz na elektronicznych i drukowanych materiatach.

Obstuge medialng Gry realizuje UNIWIZJA — telewizja Uniwersytetu Szczecinskiego, ktéra bedzie
utrwala¢ przebieg Gry za pomoca urzadzen rejestrujgcych obraz i dzwiek, w sposdb zgodny
z odrebnymi przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego.

W celu uczestnictwa w Grze, niezbedne jest zapoznanie sie i akceptacja niniejszego regulaminu,
a takze wyrazenie zgdd, w tym w szczegdlnosci wyrazenie zgody na wykorzystanie wizerunku i gtosu
Uczestnika w celach i na zasadach okreslonych w zatgczniku nr 1 do regulaminu, wszelkimi
dostepnymi technikami i metodami, bez prawa do wynagrodzenia. Uczestnik Gry nie bedzie miat
zadnych roszczen do Organizatora z tytutu wykorzystania jego wizerunku i gtosu w sposéb i w celach
okreslonych w zatgczniku nr 1 do regulaminu.

§ 6. Postanowienia koricowe

W kwestiach dotyczacych zasad i przebiegu Gry, nieprzewidzianych regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji przepiséw regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z waznych przyczyn
i opublikowania aktualnego regulaminu na www.abk.usz.edu.pl.


http://www.abk.usz.edu.pl/

